GUNLUK PLAN

Okul Adi: Ayarlarinizi PLANLAR->AYARL AR adresinden dizenleyebilirsiniz.
Yas Grubu (AY): 48-60
ﬁ§retmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 07.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerini segebilme
a. Kendisine sunulan gérsel okuma materyallerini inceler.

TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
a. Yetiskin rehberliginde / kendiliinden konusacadi konuyu seger.

TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.1. Yazi farkindahi§ina iliskin becerileri gosterebilme
a. Gorsel semboller arasindan yaziyi gosterir.

b. GlnlUk yasamda sik karsilastigi yazi ve sembolleri tanir.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gézlemler.

Hareket ve Saglik Alani
HSAB2. Saglikl Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
a. ic ve dis mekanda hareketli etkinliklere katilir.

HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
a. Kisisel temizligini yapar.

b. Ortak kullanim alanlarindaki daginikligi fark ederek toplar.
EGILIMLER

Sosyal Egilimler (E2)
E2.5. Oyunseverlik

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.3. Yaraticilk

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDiNi TANIMA (6Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB1.Kendine iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB1. G1.Kendi 6zelliklerini ifade eder.

SDB1.2.KENDiNi DUZENLEME (6Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB1. Duygularini diizenlemek
SDB1.2.SB1. G5. Duygularini farkli yollarla ifade eder.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BiRLIiGi
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak



SDB2.2.SB2.G2. Arkadaslarini etkinlige katilmaya nazikce davet eder.
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB1. Etkin sekilde dinlemek
SDB2.1.SB1.G2. Konusmak icin sirasini bekler.

SDB2.1.SB2. Sozlii ya da so6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G1. Konusmayi baslatir.

SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.
SDB2.1.SB2.G6. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

SDB2.1.SB2.G7. Konusurken nezaket sozcuklerini kullanir.

Degerler
D4. DOSTLUK
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek
D4.4.2. Kendi istegiyle arkadaslariyla oynar.

D7. ESTETIK
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Sanatsal ve kiltlrel etkinliklere katilir.

D11. 6ZGURLUK
D11.1. Kararh olmak
D11.1.1. Gerektiginde kendi kararlarini alir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve ilgisine uygun fiziksel etkinliklere katilir.

D14. SAYGI
D14.1. Nezaketli olmak
D14.1.1. Yeni bir ortama girdiginde selam verir.

D14.1.3. Baskasina ait bir esyay! kullanmadan dnce nazikge izin ister.

D16. SORUMLULUK
D16.1. Kendine karsi gérevlerini yerine getirmek
D16.1.2. Ellerini yikama, yemedini yeme ve kiyafetlerini giyme gibi 6z bakim islerini dogru ve zamaninda yapar.

D18. TEMIZLIK
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.2.1. Etkinliklerden sonra uygun malzemelerle masasini veya calistidi alani temizler.

Kavramlar

Sozciikler
okul, sinif, 6gretmen, arkadas, tercih, yardim, given, selam

Materyaller
Sinifin mevcut resimli kitaplari, blylk yapi bloklari, materyal sepetleri, kisisel esya alani ve oturma alani

Egitim / 6grenme Ortamlari



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun ginin ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Ogretmen sinif kapisinda minikleri simsicak bir giilimsemeyle karsilar, her gocuga ismiyle “Giinaydin” der ve kendini tanitir.
Okulun ilk gint oldugu igin higbir cocuktan hazir bir rutini bilmesi beklenmez; herkes kendi hizinda, gtivendigi yetiskinin
yaninda sinifa alisacaktir.

Ogretmen minikleri halinin (izerinde kiiglik bir gembere davet eder. Kisa bir sayismayla yerler bulunur ve bugiin kimin nerede
oturdugu birlikte kesfedilir. Ogretmen bugiin yapilacaklari merakli bir dille anlatir: yeni arkadaslarla tanisilacagini, isimlerin
balonlara yazilip ugurulacagini, sinifin kse kdse gezilecegini ve giin sonunda herkesin kendi resmini yapacagini soyler.

Cember sohbetinde kimin nasil hissettigi sorulur; heyecanli, merakli ya da biraz gekingen olmak hepsi dogaldir denir ve
herkesin kendi cevabini vermesi igin zaman taninir. (SDB1.2.SB1.G5) Sohbetin ardindan 6gretmen ¢ocuklari 6grenme
merkezlerine dogru nazikge yonlendirir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Glne baslama sohbetinin ardindan 6gretmen minikleri 6grenme merkezlerine davet eder. Merkezler énceden hazirlanmistir
ve her biri kisaca tanitilir; gocuklar hangi merkezde vakit gecirmek istediklerine kendileri karar verir.

Dramatik Oyun Merkezinde bir kukla arkadas ve yumusak oturma minderleri bulunur. Bir cocuk kuklayi eline aldiginda
o6gretmen "Buguin bize ne anlatmak istersin?” diye sorar; cocuk kendi sectigi bir konu hakkinda 6gretmenin esliginde kisaca
konusur. (TAKB.1.a)

Sanat Merkezi'nde kalin kalemler ve renkli kagitlar cocuklari bekler; isteyen minik burada serbestce ¢izim yapar.
Blok Merkezi'nde biiyik yapi bloklari ile kliglk kuleler ve yollar kurulur; gocuklar birbirlerinin yapilarini merakl gozlerle izler.
Kitap Merkezinde sinifin resimli kitaplari rahat bir kdsede sergilenir; isteyen cocuk sayfalari gevirip resimlere bakar.

(TAOB.1.a) Ogretmen kiigiik gruplara arada bir katilir, oyunlarini gézlemler ve merak ettiklerini sorar.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik
Ogrenme merkezlerindeki oyunun ardindan 6gretmen yumusak bir ziliyle toplanma vaktini duyurur. Gocuklar kullandiklari
oyuncaklari ve materyalleri bulunduklari yere 6zenle geri koyar. (HSAB.8.b)

Toplanma tamamlandiginda sirayla lavaboya gegilir; eller su ve sabunla kdpurtilerek biitiin yiizeyleri temizlenecek bicimde
yikanir ve kagit havluyla kurulanir. (HSAB.8.a, D16.1.2) Ogretmen “Temiz eller, hazir minigim!” tekerlemesiyle el yikama
zamanini neseli bir oyuna dondsturar.

Eller yikandiktan sonra sirayla beslenme alanina gecilir ve masalara oturulur. Ogretmen, ilk giiniin heyecanini dengelemek
icin sakin bir sesle kisa bir hazirlik ani yasatir; beslenme siiresince ¢gocuklar kendi hizlarinda yemeklerini yer.

Beslenme bittiginde her gocuk kendi dniinii ve masasini toplar; kullanilan alan birlikte temizlenir. (D18.2.1) Ogretmen, hazirlik
basamaklarini 6zenle tamamlayan miniklere sicak s6zlerle tesekkdr eder.



ETKiNLiKLER

Tiirkge Etkinligi, Bireysel Etkinlik
Biiyiik Grup Etkinligi

Merhaba Okulum: Selamimi Segiyor, Sinifimi Buluyorum
Sozciikler: okul, sinif, 6§retmen, arkadas, tercih, yardim, gliven, selam
Materyaller: Sinifin mevcut resimli kitaplari, blyUk yapi bloklari, materyal sepetleri, kisisel esya alani ve oturma alani

MEB Ailemle Okul Yolu Programi — Uyum Haftasi 1. Giin (Veli Uyum Giinii)

Gergeklestirilecek etkinlik
e Sinif ortaminin Tiirkiye Y{zyill Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programr'na uygun olarak hazirlanmasi
e Okul yénetiminin, okul 6ncesi 6gretmeninin ve psikolojik danismanin/rehber 6gretmenin ailelerle tanismasi (30 dakika)
e Ailelerle tanisma etkinliklerinin yapiimasi
o Ailelere "Okul Oncesi Egitim Okula Uyum Siireci* sunumunun yapilmasi

 "Cocugumla Okula ilk Adim Defteri"nin tanitiimasi

Siire - Katiimcilar - Gorevliler
Siire: 30 dakika (tanisma) + 2 etkinlik saati - Katilmcilar: Aileler - Gérevliler: Okul yonetimi - Okul éncesi 6gretmeni - Rehber
o0gretmen / Psikolojik danisman

Uygulamanin aciklamasi (MEB)

Veli uyum giin{i 8ncesinde egditim ortami Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli Okul Oncesi Egitim Programi'nda yer verilen 6grenme
merkezlerine uygun olarak diizenlenmelidir. Okul Oncesi Egitim Okula Uyum Rehberi tanitim ve agiklamasinin yapilacagi
salon veya sinif hazirlanmali, gerekli teknolojik donanim saglanmalidir. Aileler toplantinin giini/zamani/igerigi hakkinda
bilgilendirilmelidir (TGm ailelerin katilim géstermesi 6nemlidir). Sunum y(z ylize gerceklestirilmelidir. Stirecte okul rehberlik
servisi ve okul yonetimi de sinif 6gretmenine gerekli destegi sunmalidir. Sunumun gerceklestirilecegi saat okulun ikili egitim
veya normal egitim olmasi durumuna gore okul idaresi ve 6gretmen tarafindan belirlenmelidir. Sunuma baslamadan 6nce
aileler ile tanisma etkinlikleri gerceklestirilir. Uyum Haftasi Etkinlik Ornekleri bélimiinde yer alan érnek etkinliklerden de
faydalanilabilir. "“Cocugumla Okula ilk Adim Defteri"nin tanitimi yapilir.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Miid(irl(igi, Okul Oncesi Egitim Okula Uyum Rehberi 2026-2027 (Uyum Haftasi Uygulama
Cizelgesi ve Uygulamanin Aciklamasi) ve Ailemle Okul Yolu Programi (Tablo 1). Rehber: PDF - Program: PDF.

Not: Asagidaki etkinlik akisi bu gline 6zgu olarak hazirlanmis olup MEB programindaki "Uyum Haftasi etkinliklerinin
yapllmasi" adimini karsilar; MEB c¢izelgesindeki aile katilimi ve sire dizeni okulun uygulama takvimine gore uyarlanir.

Balonlarla tanisma

Ogretmen cocuklara giilimseyerek kendini tanitir ve ilk giiniin heyecanini onlarla paylasir. Ardindan her gocugun adini 6zenle
bir balonun Uzerine yazar ve balonu sahibine uzatir. Cocuklar kendi balonlarini ellerine alir, sinifiniginde yavasga yuruyerek
balonlarini nazikce ugurur. (HSAB.7.a) Ogretmen aralarinda dolasirken her gocugun adini yilksek sesle sdyler, bdylece
herkes hem kendi adini hem arkadaslarinin adini duyar.

Adini duyan her gocuk, yanindaki yeni arkadasina dontp gilimseyerek “Merhaba!” der ve ilk kez girdigi bu yeni ortamda
arkadasina selam verir. (SDB2.1.SB2.G6) (SDB2.1.SB2.G7) (D14.1.1)

Ogretmen balonu uzatirken gocuga izerindeki yaziyi gdsterir ve “Bu senin adin, hangi harfleri gériiyorsun?” diye sorar; cocuk
balonun Gzerindeki yaziyi isaret eder. (TAEOB.1.a)

Ogretmen ayni adi gocugun dolabindaki isim kartinda da gdsterir; gocuk her giin karsilastigi bu yaziya bakarak kendi adini
tanir ve “Bu benim adim!” diyerek iki yaziyl da isaret eder. (TAEOB.1.b)


https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/okul-oncesi-okula-uyum-rehberi-2026-2027.pdf
https://okuloncesievrak.com/meb-uyum/2026-2027/ailemle-okul-yolu-programi-2026-2027.pdf

Sinifi kesfetme

Balon oyununun ardindan 6gretmen ¢ocuklari elinden tutarak sinifi birlikte gezmeye davet eder. Kiiclk gruplar halinde
dolasan cocuklar sinifin kdselerini, raflarini ve icindeki oyuncaklari tek tek goriir. Ogretmen her kdsede kisaca durur ve
orada ne bulundugunu basit ciimlelerle anlatir. Bir cocuk bir esyaya dokunmak istediginde 6gretmen ona izin verir ve yaninda
kalir.

Oyun zamani

Sinif gezisi tamamlandiginda 6gretmen ¢ocuklari siniftaki oyuncaklardan istediklerini segcmeye davet eder. Her cocuk kendi
ilgisini ceken oyuncad alir ve kiiciik gruplar halinde birlikte oynamaya baslar. (D4.4.2) (E2.5) (D11.1.1) Ogretmen cocuklarin
arasinda dolasir, oyunlariniizler ve gerektiginde bir oyuncadin nasil kullanilacagini gésterir.

Oyuncadini secen ¢cocuk, heniiz oyuna baslamamis bir arkadasinin yanina gider ve “Benimle birlikte oynamak ister misin?”
diyerek onu nazikge oyununa davet eder. (SDB2.2.SB2.G2)

Bir arkadasinin elindeki oyuncakla oynamak isteyen cocuk, ona yaklasip “Bunu benimle paylasir misin?” diyerek izin ister.
(D14.1.3) (SDB2.1.SB2.G1)

Bugiinii resmetme

Oyun zamaninin ardindan 8gretmen cocuklari masalara davet eder ve dnlerine Okulda ilk Giiniim galisma sayfasini koyar.
Calismayi kisa bir cimleyle tanitir ve gocuklardan okullarini, 6gretmenlerini ya da o glin hissettiklerini resmetmelerini ister.
Cocuklar kalemlerini secer ve aklina geleni sayfaya kendi gizgileriyle aktarir. (D7.2.1) (E3.3) Ogretmen masalar arasinda
dolasir, isteyen gocuga nazikge yardimci olur.

Resimleri paylasma

Resimler tamamlandiginda 6gretmen ¢ocuklari kligtk bir paylasim turuna davet eder. Her gcocuk kendi resminde neyi
anlatmak istedigine karar verir, sirasinin gelmesini bekler ve 6gretmenin kisa bir sorusuyla resmindeki bir ayrintiyi
arkadaslarina anlatir. (TAKB.1.a) (SDB2.1.SB1.G2) (SDB2.1.SB2.G4) (D12.1.1) Tur bitince 6gretmen o giin sinifta yasananlari
cocuklarla birlikte kisaca hatirlar ve resimleri sinifin panosuna asar.

Paylasim turuna baslarken her cocuk dnce adini sdyler, sonra kendisini anlatan bir 6zelligini paylasir; “Ben en ¢ok mavi rengi
severim.” ya da "Ben ¢ok hizli kosarim.” diyerek arkadaslarina kendini tanitir. (SDB1.1.SB1.G1)

Giivenlik Onlemleri

Balon oyunu sirasinda 6gretmen balonlarin patlamasini ve kiigik lastik parcalarinin agza gottrilmesini dnlemek igin
¢ocuklari yakindan gdézlemler.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukga
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Oyunlastirma
Merhaba Okulum: Selamimi Segiyor, Sinifimi Buluyorum
*# Oyunlastiriimis hali — Sinif kasifi

Ogretmen cocuklari bir araya toplar ve “Hep birlikte sinifimizi kesfe cikiyoruz!” diyerek oyunu baslatir; ilk ipucunu sdyler:
“icinde resimli kitaplarimizin oldugu késeyi bulalim.” Cocuklar birlikte yiiriiyerek o kdseyi ararlar.

Kose bulundugunda herkes birlikte alkis tutar ve “Merhaba simifim!” diye seslenir; 6gretmen yeni bir ipucuyla materyal
sepetlerinin, kisisel esya alaninin ve oturma alaninin sirayla bulunmasini saglar, her bulusta selam sozu tekrarlanir.

Son kdse olan oturma alanina varildiginda ¢cocuklar halka olur, 6gretmen her cocugun adini sirayla sdyler; adini duyan gocuk
gulimseyip elini kaldirarak “Buradayim!” der.

Ogretmenin “Hepimiz sinifimizi bulduk!” demesiyle oyun tamamlanir; isteyen cocuklarla farkl bir kdse ipucuyla kisa bir tur
daha oynanabilir.



Materyaller: Sinifin mevcut resimli kitaplari, yapi bloklari, materyal sepetleri, kisisel esya alani ve oturma alani kullanilir; ek
materyal gerekmez.

FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme
Merhaba Okulum: Selamimi Segiyor, Sinifimi Buluyorum

Tanitim alanina eklenen farkli konu ve sembol kartlarindan iki bilgi segcen ¢ocuk, birini so6zle digerini ¢izgi ya da sembolle
anlatir; hangi yolun anlatmak istedigini daha a¢ik gdsterdigini belirtir.

Bir arkadasinin gonilld tanitimini dinledikten sonra iki anlatimdaki benzer veya farkl bir yona incitmeden sdyler ya da uygun
kartla gosterir.
Destekleme

Merhaba Okulum: Selamimi Segiyor, Sinifimi Buluyorum

Cocuk iki blytk konu kartindan birini seger; sira isaretini gériince kartini gosterip isterse bir sézcik ya da kisa cimle ekler.
Segimini karistirirsa kendi kartina yeniden bakarak tekrar dener.

Kisa tanitim modeli bir kez sunulur; 6gretmen bundan sonra yalniz sira isaretini kullanir, sonraki turda isareti de kaldirarak
bekler. Kartla katilim kabul edilir, cocuk konusmaya zorlanmaz.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda ¢ocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ¢ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giniin
akisini gorindr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Merhaba Okulum: Selamimi Segiyor, Sinifimi Buluyorum
e Cocuk, 6gretmeniyle ve arkadaslariyla tanisirken kendini nasil hissettigini gosteriyor mu?
¢ Cocuk kendi ismini duydugunda ya da sdylediginde nasil tepki veriyor?
e Cocuk, 6gretmenle sohbet ederken konusmak istedigi bir konuyu kendisi secebiliyor mu?
e Cocuk sinifi kesfederken hangi bolime ya da oyuncada daha cok ilgi gosteriyor?
e Cocuk yaptigi resminde okulunu, 6gretmenini ya da o giinkl duygusunu nasil anlatiyor?
Cocukla Giinii Degerlendirme

GUn sonunda 6gretmen gocuklari toplar ve sabahtan beri yapilanlari birlikte kisaca hatirlar: balonla tanisma, sinifi kesfetme,
oyun, resim yapma ve resimleri paylasma.

¢ “Balonunun Uzerinde ne vardi?” — Bir gocuk “Benim adim yaziyordu!” diyerek gllimser.

e “Sinifi gezerken en ¢cok neyi merak ettin?” — Baska bir cocuk “Oyuncak rafini” der.

¢ “Oyun zamaninda kiminle oynadin?” — Bir cocuk yanindaki arkadasini gdsterir, “Onunla” der ve gllimser.

e “Resminde neyi anlattin?” — Bir cocuk “Kendimi ¢izdim” diyerek mutlulukla anlatir.

e “Bugtlin en ¢ok neyi sevdin?” — Cocuklarin gogu balonu ve arkadaslariyla oynamayi sevdigini soyler.
Ogretmen cocuklarin yanitlarini 6zetleyerek giiniin nasil bir akisla gectigini birlikte gdzden gegirir.

Yarin da birlikte glizel seyler kesfedeceklerini sdyleyerek glini sicak bir sdzle kapatir.

Genel Degerlendirme

Cocuklar isim balonlarini heyecanla karsilayip nazikce tasidi, arkadaslarini selamladi ve sinif koselerini merakla kesfetti.
Klcuk gruplarla oynadi, izlenimlerini resmetti ve paylasimda sirasini bekleyerek bir ayrintiyi anlatti. Maarif Modeli'nin uyum
haftasi hedeflerine uygun akista tim boélimlere istekle katildilar; sosyal-duygusal, dil ve 6z bakim kazanimlariicin firsatlar
olustu. Siire biiyiik dlclide yeterli oldu, isim balonlari, calisma sayfasi ve oyuncaklar amacina uygun kullanildi. Ogretmen
cocuklari gozlemleyip gerektiginde nazikce yonlendirdi; hazirlik ve materyal diizeni sorunsuz akisi destekledi. Sonraki uyum
ginlnde benzer sirayl korumayi, cekingen ¢ocuklarin paylasim sirasini esnek tutmayi planladi.



AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Ailemle Okul Yolu - Eylil - Okul Cantami Hazirliyorum

Cocugunuzla birlikte okul cantasini hazirlayin; cantasina koyacadi esyalari segmesine ve kendini glivende hissetmesine
yardimci olacak bir esyasini yaninda gotidrmesine firsat verin. Ertesi giin gocugunuz sectigi esyayi sinifta arkadaslarina
gosterip anlatabilir.

Kaynak: MEB Ailemle Okul Yolu Programi 2026-2027, Aile Etkinlik Takvimi (Eylil: Okula Merhaba)

Aile Tanisma Etkinligi: Uyum haftasinin ilk gliniinde tim aileler okula davet edilir. Ginlin etkinlik dosyalarindaki Aile Oyun
Kartlan ile veli tanisma oyunlari oynanir: Giiliimse ve Tanis, Ortak Ozelligimiz, Ug Parmak Oyunu, Adimin Oykdisi ve Dilek
Kavanozu.

Okula uyum haftasinin ilk glintinde gondilli olan aile Gyeleri kisa bir tanigma ¢emberine davet edilir. Sinifa gelen aile
dyesinden gocuklara kisa bir hikdye okumasi ya da bildigi geleneksel bir oyunu birlikte oynatmasi istenir; bu sirada minikler
yeni bir yetiskinle glvenli bigimde tanisma firsati bulur.

Etkinlige katilmak istemeyen ya da ¢ekingen davranan aile tyeleri sinifin bir kenarinda gézlemci olarak bulunabilir; bu da
degerli bir katilim bigimi sayilir.

Ogrenme siireci evde kiiciik bir kdpriyle de sirdiriilebilir: aile tyesi cocuguyla birlikte evde en sevdigi bir oyuncagi ya da
esyayl seger ve bunu neden sevdigini kisaca konusur. Cocugun bu segimini ertesi glin sinifta arkadaslariyla paylasmasi
saglanir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her cocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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